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™ KENNZEICHEN ERFASSEN

T
@ die gesamte Fahrt

Alter: ab 7 Jahren
Spielerzahl: ab 1 Person

Materialliste (pro Mitspieler)

' C= 1 Stift
C: 1 Spielplan

§

SPIELREGELN

Spielziel:

Ziel des Spiels ist es, den gesamten Spielplan (alle KFZ-Kennzeichen) zu vervollstandigen

Spielregeln:

® jeder Spieler bekommt einen Spieplan

e die Reihenfolge, in welcher die Felder ausgefullt werden ist egal

® wird ein KFZ-Kennzeichen mit einem bendtigten Stadte-Buchstaben gefunden, muss das
gesamte Fahrzeugkennzeichen eingetragen werden

® eszahlen alle deutschen Kennzeichen, egal ob schwarz, rot, grin und unabhangig vom
Fahrzeug an welchem sich dieses befindet (also auch Anhanger, Traktoren, LKW, etc.)

Spielende:

sobald ein Spieler alle Felder ausgefullt hat, endet das Spiel und der Spieler beansprucht den
Sieg fur sich

Erweiterung:
® Kennzeichen gefunden - dann finde doch auch noch heraus zu welcher Stadt dieses gehort
® das Q findest du nur in Kombination mit zwei weiteren Buchstaben
® klartim Vorfeld ob genau der abgebildete Buchstabe der Stadt stehen muss
oder ob ihr auch z.B. “SMU” bei “S” zulasst

unterstiutze uns

-> poste dein Spielerlebnis mit #planlostouren
-> markiere uns in (d)einem Post mit @planlos.touren




KENNZE\CHEN ERFASSEN

ielplan - Standard




